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A Christmas Carol
Beskrivelse
Den gamle, sure og nærige Scrooge får julenat besøg af tre ånder, der forskrækker ham, så han ændrer
sig og bliver et bedre menneske.

Pædagogisk note
Den klassisk, barske julehistorie af Dickens, som kan bruges til at tale om, hvad der er et godt liv,
familiens betydning, og hvad det vil sige at være et godt menneske. Bør bruges til klasseundervisning.
Sproget er svært, der er dog mulighed for danske undertekster. Filmen har også mange uhyggelige
scener, så den vil ikke være egnet til yngre elever.
Der er under vejledninger en specifik vejledning til filmen. Der passer til filmens kapitelmærkninger.
Under 'Supplerende materialer' længere nede på posten ligger en generel vejledning til arbejdet med film
'Working with English Films'. Den består af en række forslag til generelle ideer og opgaver til at arbejde
med film i engelskundervisningen. Der er både forslag til mundtlige og skriftlige opgaver, og derudover er
det særligt fremhævet, hvor it, bevægelse og kreativitet er integreret i disse.
Du kan således udvælge de opgaver, som er mest hensigtsmæssige i din undervisning.

Kapiteloversigt og kapitelindhold
Kapitelsæt: Tasks for the movie - English

01: Chapter One Ends 00:29:25
If you were reading the book, this is where chapter one ends. You can find a game of People
Hunt to chapter one in the PV.

02: Chapter Two Ends 00:45:00
This would be where chapter two ends. You can do a Mix-Pair- Share. Se more in the PV.

03: Chapter Three Ends 01:01:49
This would be where chapter three ends. You can here find a Fan-N-Pick activity under
Elevmaterialer to the PV.

04: Chapter Four Ends 01:19:36
This would be where chapter four ends and for this chapter you can do a flashcard game.

Links
Working with English Films: 6., 7., 8., 9., 10. klasse
https://mitcfu.dk/pv/CFUDK-eng-3.pdf
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